


Czytanie instrukcji

JAK CZYTAĆ  TĘ  KSIĄ Ż KĘ ?


Zalecamy przeglą danie ksią ż ki strona 
po stronie.


Tę  ksią ż kę  moż na czytać  wspólnie w 
klasie. Aby mieć  pewnoś ć , ż e każ dy 
moż e przeczytać  tekst, sugerujemy 
pokazanie ksią ż ki na duż ym ekranie.


Format ksią ż ki jest również  
przeznaczony do samodzielnego 
czytania.


POZIOM 1, CO TO OZNACZA?


Poziom 1 obejmuje tekst i piktogramy.


Piktogramy pozwalają  na wię kszą  
integrację  wszystkich uczniów.


Oferują  również  alternatywną  pomoc w 
czytaniu tekstu.


Poziom tekstu został dostosowany w celu 
zapewnienia lepszego zrozumienia.


Wię kszoś ć  piktogramów wygenerowano na stronie arasaac.org.


Niektóre piktogramy, w tym znaki, zostały stworzone na potrzeby projektu Plural Words.


https://arasaac.org/


Postacie

ODYSEUSZ

Król Itaki, Odyseusz, od 10 
lat próbuje wrócić  do 
domu.


ZAŁOGA

Lojalna załoga 
Odyseusza podą ż a za 
nim w jego podróż y 
powrotnej do domu. 
Ale nie wszyscy z nich 
wracają  do domu...


POLIFEM

Przeraż ają cy jednooki 
cyklop mieszkają cy na 
wyspie.


CYKLOP

Przyjaciele i są siedzi 
Polifema, którzy również  
mieszkają  na wyspie.




Kod kolorystyczny

ODYSEUSZ

POLIFEM

Imiona postaci są  kolorowe.


Ma to na celu ułatwienie czytania.


Kolor ten wystę puje również  w ramce 
piktogramu.


ZAŁOGA

CYKLOP

ODYSEUS I JEGO ZAŁOGA

Odyseusz podróż uje po morzach.



Ten piktogram oznacza, ż e oni.


Przedstawia Odyseusza i jego załogę .


Słownictwo

Ten piktogram przedstawia słowo „ i”.

Ta seria piktogramów odnosi się  do przyimków.

Symbol + oznacza liczbę  mnogą .



Spis treś ci

Czę ś ć  1

Kiedy Odyseusz odkrywa 
wyspę .


Czę ś ć  2

Kiedy Odyseusz i jego załoga 
mają  dziwne spotkanie.


Czę ś ć  3

Kiedy Odyseusz ma pomysł.


Czę ś ć  4

Kiedy Polifem spotyka 
bolesna niespodzianka.


Czę ś ć  5

Kiedy Nikt Nie Zranił Polifema.
 Czę ś ć  6


Kiedy owce stają  się  wielką  
pomocą .




CZĘ Ś Ć  1



jest królem Itaki.Odyseusz



Odyseusz i jego załoga podróż ują  na wyspę .



Widzą  gigantyczne ś lady stóp.



Podą ż ają  ś ladami do jaskini.



Załoga czuje głód i zmę czenie.



Załoga hałasuje.



Polifem usłyszał ich i szybko przybył.



Polifem jest cyklopem.



Cyklop to przeraż ają cy olbrzym z jednym okiem.



Załoga  zjadła jedzenie w jaskini.



Polifem jest zły.



Łapie dwóch przyjaciół i ich zjada.



CZĘ Ś Ć  2



Odyseusz i jego załoga czują  strach.



Są  uwię zieni w jaskini z Polifemem.



Jaskinia jest pełna ś mierdzą cych owiec.



Odyseusz ma plan.



Daje Polifemowi wino.



Polifem wypija wino i czuje zawroty głowy.



Cyklop pyta Odyseusza: Jak się  nazywasz?



Nazywam się Nikt.



się  ś mieje.Polifem



Lubię  cię Nikt.



Zjem cię  na koń cu.



CZĘ Ś Ć  3



Polifem zasypia.



Odyseusz ma plan.



Tworzą  broń .



Przebijają Polifemowi oko.



Polifem krzyczy z bólu.



On jest ś lepy. Nie widzi nic.



Odyseusz i jego załoga kryją  się  w głę bi jaskini.



CZĘ Ś Ć  4



Inni Cyklopi słyszą  płacz Polifema.



Wchodzą  do jaskini.



Co jest nie tak?



Nikt nie dź gną ł mnie w oko.



Cyklop uważ a, ż e nie mówi prawdy.



Zostawiają  go samego w jaskini.



CZĘ Ś Ć  5



Polifem nie widzi Odyseusza i jego załogi.



on je czuje.Ale



Odyseusz ma plan.



Przywią zują  się  pod owczą  wełną .



Polifem nie moż e ich

ani zobaczyć , ani poczuć  zapachu.



Gdy są  już  wystarczają co daleko, odwią zują  się .



Biegną  na swój statek.



W ten sposób 


uciekają  z wyspy.


Odyseusz i jego załoga



KONIEC




